
DIGITAL SIGNAGE
F.C. KØBENHAVN



FORMAT 1 
 
Format 1 er et fuldskærms-format på 
1920x1080px og egner sig både til ”flade” 
grafikker og video eller animeret grafikker.

Eksempler

Digital Signage
F.C. København

SPECS
Output format: .png eller lydløs MP4 
(animeret eller film)

Længde: 15 sek.

Skærmformat: 1920 x 1080 px

Deadline: Senest 2 hverdage før 
kamp/event klokken 12:00.

Fil-levering:
reklameafvikling@parken.dk



FORMAT 2 

Format 2 fordeler sig over 2 skærme, og 
man skal derfor være opmærksom på at der 
kommer en ”streg” i mellemrummet med de 2 
skrærme.

Eksempler

F.C. København

SPECS
Output format: lydløs MP4 (animeret 
eller film)

Længde: 15 sek.

Skærmformat: 960 x 1080 px

Deadline: Senest 2 hverdage før 
kamp/event klokken 12:00.

Fil-levering:
reklameafvikling@parken.dk

Digital Signage



FORMAT 3 
 
Format 3 er et specielt format, da selve 
grafik/video-filen er 960x1620 px -  
men leveringsfilen skal være 1920x1080 px 
opdelt i 4 felter, med et sort felt i nederste 
højre hjørne. Vær opmærksom på at grafikken 
vises over 3 skærme og der derfor vil være 
”streger” i mellemrummene.

Har du After Effects, kan du med fordel hente 
vores template her: https://bit.ly/2P9gV6e

Indsæt jeres video/animation i  
”Work_composition” og gå herefter ind i 
”Export_composition” hvor jeres video/
animation automatisk bliver opdelt. 
Uden at gøre yderligere kan I herfra 
exporterer den opdelte film/animation i mp4.

Eksempler

F.C. København

SPECS
Output format: lydløs MP4 (animeret 
eller film)

Længde: 15 sek.

Skærmformat: 1920 x 1080 px  
(opdelt i 4 felter, hvor nederste højre 
er et sort felt)

Deadline: Senest 2 hverdage før 
kamp/event klokken 12:00.

Fil-levering:
reklameafvikling@parken.dk
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FORMAT 4 
PSD-template kan hentes her:
https://bit.ly/2ZlUDxG

Baggrund 
På Format 4 (L-wrap) grafikker skal der 
bruges den grå baggrund. Filen kan hentes 
her: https://bit.ly/30n6j4E

Variable Opacity Image Area 
Bemærk at i dette område vil et 
image/logo/budskab gå ”ind over live billedet” 
Derfor frarådes at hele ”VARIABLE OPACITY” 
området bruges. Moderat brug af dette 
område har den bedste effekt.  
Se evt. eksemplerne.

Logo-bug
Placer ikke tekst og billeder i dette område. 
Det er ”reseveret” til brug af systemets logo-
bugs.

Eksempler

F.C. København

SPECS
Output format: .PNG

Skærmformat: 1920x1080

Deadline: Senest 2 hverdage før 
kamp/event klokken 12:00.

Fil-levering:
reklameafvikling@parken.dk

Digital Signage


